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1. CILJ PREDMETA

Ovaj predmet nudi sveobuhvatan pregled mrezne/informacione ekonomije, te uticaja koje
"nova" ekonomijaima na moderno poslovanje. Takoder, kurs nudi set principa i strateskih
odrednica za puno razumjevanje i primjenu razli¢ith mreznih efekta, poput efekta
zakljuanosti (Lock-In), te vertiklane i horizontalne kompatiblinosti, u cilju podizanja
konkurenstke sposobnosti kompanije.

1.1. Osnovne tematske jedinice

1. Evolucija uloge IT u poslovanju
2. Paradoks IT produktivnosti
3. Uvod u mreznu ekonomiju
4. MreZne industrije

5. MreZni efekat

6.  Odabir i veli¢ina mreze
7. Modeli prihvatanja tehnologije u mreznoj ekonomiji

8.  MreZne eksternalije

9.  Efekat pozitivnog feadback-a

10. Uticaj na trzidnu ravnotezu

11. Standardi i kompatibilnost

12.  Bandwagon effect

13.  Lock-In i Swichning Cost

14. Dizajn modela e-poslovanja i integracija poslovnih procesa
15.  TCO model, cost-benefit analize i ROl model kod IT ulaganja
16. Outsourcing (SLA, ASP, itd.)

1.2. Rezultati uéenja

Po kompletiranju ovog predmeta student ¢e u cjelosti razumijeti osnovne principe
mreznef/informacione ekonomije, razli¢ite aspekte mreznih efektata kao i ulogu mreznhi
eksternalija na trziSnu ravnotezu unutar industrijske grane. Pored toga, student ¢e razumjeti
ulogu standarda, efekta zakljuCanosti, te vertikalne i horizontalne kompatibilnosti u modernom
poslovnja i odnosima na trzistu. Takoder, po uspjeSnom kompletiranju ovog predmeta sudent
¢e znati razumjeti znacaj izratunavanja TCO i ROI za IT ulaganja, kao i odnos IT ulaganja
naspram ukupne konkurentnosti kompanije.

2. NACIN ORGANIZACIJE NASTAVE

Opis aktivnosti (%)
2.1. Na€in izvodenja nastave 1. exkatedra 40%
2. prezentacije 20%
3. gosti predavadi 10%
4. vjezbe i aktivnosti 20%
5. zadaci 10%
Ucesce u ocjeni (%)
2.2. Sistem ocjenjivanja 1. seminarski rad 25%
2. projekativiezbe 15%
3. prezentacija 20%
4. finalni ispit 30%
5. prisustvo 10%
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